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P23 Ecrire un programme dans lequel des actions sont déclenchées par des événements extérieurs
cs16 Identifier les flux d'information sur un objet et décrire les transformations qui s'opérent

MSOST 1.4 : qui soperent.

Capteur, actionneur, interface

. Les capteurs permettent d'acquérir des informations qui sont traitées par une interface
programmable pour piloter des actionneurs. Souvent, il faut utiliser une interface de puissance
pour canaliser I'énergie vers l'actionneur.
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Systéme embarqué
‘ Le systéme embarqué réagit en fonction de I'acquisition de ses capteurs, des informations qu'il
recoit de I'extérieur (capteurs externes ou communiqués depuis un appareil nomade) et de la

v programmation qui lui est associée.
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permettent d'acquérir les informations souhaitées.

Chaine d'information et chaine d'énergie / Structure des systémes

. Action o Fest * = #°
{TE! o

utilisateur

Température
Bt 4 i
Appareil _.-" i Bouton poussoir Interface programmable Fils électrigues i Drg:':esl:
nomade + Capteur de Temperature (MicrocontroleLr) : executer

; Fonction
Energie — d'usage
f réalisée :
Interface de
; puissance <y
Technologie — Académie dé ToUloUse ~ =~~~ "~ 77 7T T e T T T e page 1/1



	Diapo 1

