Premiers pas avec Blockly pour Picaxe
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Blockly est un environnement de programmation graphique basée sur

Scratch 2.0

oL + o - 57

NB : Une interface
Picaxe est utilisé ici.

TELECHARGEMENT ET INSTALLATION VIA CHROME

Cliquer sur le lien ici : https://chrome.google.com/webstore/
detail/picaxe-blockly/hhdlapnjifkkcpghcapopejopnbpapnb

A privilégier car facile a installer, pas de compte, langue francgaise, possibilité de
‘ ' simuler, voir le code, téléverser le programme ...
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https://chrome.google.com/webstore/detail/picaxe-blockly/hhdlapnjifkkcpghcapopejopnbpapnb
https://chrome.google.com/webstore/detail/picaxe-blockly/hhdlapnjifkkcpghcapopejopnbpapnb
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Installer "PICAXE Blockly" ? €>c apps =
Cette extension Chrome peut : E Baiicion do e
« Accéder a vos appareils reliés via le port
série
« Accéder aux données que vous copiez et 0
llez
cBMGL O
» Communiquer avec les applications Web Store Google Docs Gmail Recherche Google  Google Drive YouTube
natives associées
e %L
Ajouter I'application Annuler Google Sheets Google Stides PICAXE B :-:n‘: -
@ chrome webstoee g
L'application est disponible depuis la page d'accueil Chrome
NB : Pour une installation réseau, il est possible de faire une installation pour chaque utilisateur
ou d'utiliser une stratégie utilisateur.
Voir doc : http://pedagogie.ac-toulouse.fr/matice/magret/telechargements/doc_logiciels/D
%C3%A9ploiement_ChromeV2.pdf?fetch=1 3
Nom de l'application : hhdlapnjifkkcpghcapopejopnbpapnb f}
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TELEGHARGEMENT ET INSTALLATION VIA PICAXE EDITOR 6
MM A , = = = | ) xllx Jrung 1.
Avantage : un seul logiciel pour programmation par Cliquer sur le lien ici : http://
Diagramme ou Block www.picaxe.com/downloads/pe6/
Inconvénient : Seulement en Anglais, installation d'un logiciel PICAXEEditor6.exe
Installer le logiciel
a “ | PICAXE Edner 6036 - B0 x
Cliquer sur o —— . ’
q o - g3 E / '»H te é' w? 2::"" Lcu:::" Check  Program
(m.m-x‘z}“»“ :t::‘”u,(axim Code Edtng Sytax | Dowrdosd ':
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I Delays m ew
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| Variables o
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l Procedures
I Tasks
I Motors
I Serial
| Advanced
Ogtal J1 Vaes @0 Watch New Document 1 bas AsCH Lse 1. Columec 1 NS
PICAXE Chip: PICAXE-0IM2  COM Port; COMS ‘/
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Chrome APP
P I C AX E House or Flat Number
Street
Sign in
Town/Caty
Emal State/County/Region
Password Postcode
Remember me ‘V D ‘V * Country v
‘ n ‘ L
GONFIGURATION .
n Project ~ Edit ~ Settings ~ PICAXE ~ Mode Blocks | Code Cloud ~ Help English~
L. Simulator Blocks PICAXE BASIC XM Deutsch
Choisir la langue 1 ouput Engisn
Input m Espafiol
o Dela
Dans le menu Paramétres b
Variables
Maths
Procedures
. . Tasks
% Choisir le type de PICAXE : Ici Motors
08M2 ==
% Choisir le port de communication :
Ici COM5
% Cocher (fait par défaut) « Montrer
le Simulateur »
% Cocher (fait par défaut) }
« Compilateur en ligne » Parametres ~ | PICAXE ~  Moc
3 Type PICAXE (08M2) i
Port (COM5)
Parametre de I'éditeur de Code
Paramétres Blockly
@ Montrer le simulateur
&M Compilateur en ligne

-
CLOUD /[ WEB

Inconvénient : nécessite un compte

Cliquer sur le lien ici : http://www.picaxecloud.com/blockly/app/

Créer un compte

Information

PICAXE [t

Cloud Suggort Forum

w

Help

Register

* Full Name

* Email

Utilisation comme

* Password

* Password Confemation
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EXEMPLE DE PROGRAMMATION

Exemple de programmation pour
I'éclairage d'une porte d'entrée avec une
carte Picaxe 08M2 Axe 092
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! Eteindre:  Allumer | Eteindre : Allumer : Eteindre
Projets ~ Edition ~ Paramétres ~ PICAXE ~ Mode: ‘ Blocks | Code Cloud~ Aide Francais
Simulateur Blocks PICAXE BASIC Javascript XML v1.0.8

v

N

cs co
=
©

cs 2

C3 Cc2
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Sorties
Entrées
Délais
Boucles
Variables
Maths
Procédures
Téaches
Moteurs
Liaison série
Avanceé

début
répéter indéfiniment
faire | sil'entrée est
faire | sil'entrée est
faire | gortie pendant (G0 | ms

—

sinon | sortie [OIE
N
—

sinon | sortie [
—
—
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http://www.picaxe.com/docs/axe092.pdf
http://www.picaxe.com/docs/axe092.pdf
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SIMULATION

Il est possible de simuler le programme en cliquant sur ‘
Ici C4 (capteur de jour) = 0 > |l fait nuit

Cle
e
S

08M20]
TR

— (] X
’ Blocks | Code
Simulateur Blocks & PICAXE BASIC Javascript XML v1.0.8
L]v E

début
N répéter indéfiniment
. faire | sil'entrée est

C2

si lentrée est

)

sinon

—

Le déroulement du programme
se voit dans les blocks

Cliquer sur une entrée pour l'activer ou passer a
« 1 » :Ici C4 (capteur de jour) = 1 > |l fait jour Code

Simulateur

Blocks & PICAXE BASIC Javascript XML v1.0.8

ov

répéter indéfiniment
si l'entrée est

o o o
Nos o

\_

si l'entrée est
faire | sortie pendant (G | ms
& :

I

Le trajet du programme est différent

)
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Simulateur

L]v
[

n Projets ~ Edition ~ Parametres PICAXE ~ Mode: ‘ Blocks | Code

PICAXE

Blocks

Simulateur

Sorties
Entrées
Délais
Boucles
Variables
Maths
Procédures
Taches
Moteurs
Liaison série
Avancé

- O X
’ Blocks Code
Blocks & PICAXE BASIC Javascript XML v1.0.8
I Sorties
L] ov I -
[Ces g co [ début
4 0 c I répéter indéfiniment
o I faire | sil'entrée est
faire | sil'entrée est
faire
sinon | sortie (o3
N
—
sinon | sortie [CXKIE
—
—
Ici C4 (capteur de jour) = 0 > Il fait nuit ET C3
(présence) = 1 > Il y a quelqu'un
Donc la sortie C1 = 1 > La lumiére s'allume
L1 ‘ nyn L1 ] ‘ ‘ “gpEgR
IRANSFERT VERS LA GARTE
‘ ;] t ] ‘ » , : ]
Projets ~ Edition ~ Paramétres ~ PICAXE ~ Mode Blocks | Code Cloud ~ Aide Francais~
Simulateur Blocks PICAXE BASIC Javascript XML v1.0.8
Sorties
Entrées
Délais début
Boucles répéter indéfiniment
Variables faire | sifentrée (SR est (200
Maths faire | sifentrée [GKED est B 28
Procédures faire
Téches
Moteurs
Vérifier le programme ::;ms‘m Vérification de la syntaxe OK

=

Vérifier syntaxe XML

Effacer mémoire

Debug

faire

Cloud ~ Aide Francais ~

v1.0.8

Programmer

si lentrée est
faire | silentrée (R est

faire | sortie (KD EETES pendant  ELLT) | ms

e C1

)
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Téléchargement du programme...

— m} X
Projets ~ Parametres ~ PICAXE ~ Mode: ‘ Blocks | Code Cloud ~ Aide Francais~
Simulateur Blocks PICAXE BASIC & Javascript XML Q -»>
1 main: -
v ] ov 2 do
[es g co 3 if pinC.4 = @ Pour lancer le téléchargement dans le
Clet & oo ‘5‘ ;‘_c :12%3 PIC, I'application passe en mode Code
ig . .
c3 c2 - pause 5000 Basic
7 1 c.1 . .. .
u n . s Cliquer ici pour revenir en mode Blocks
9 low C.1
EI 10 endif
11 else s 5
Votre programme a été télécharger avec succes.
12 low C.
13 endif
14 loop -
I)gn_e 1, Csrsmé-re 1 (16 lignes)

)
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